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Dreamcast « GBAdvance « GBColor « GameCube + N64 + PSOne + PS2 + Xbox 


A revista com os videojogos mais emocionantes, as ajudas de que precisas, 
e todas as novidades, mensalmente, de que estás à espera?? 
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Xbox - O NÍVEL X 


Xbox foi oficialmente apresentada nos EUA em Janeiro 

A: 2001, no Consumer Electronics Show em Las Vegas, e 
m Março do mesmo ano no Tokyo Game Show, no 

Japão. Na Europa, o primeiro contacto que a imprensa teve com 
a máquina foi no evento X01, em Cannes, na casa de Pierre Cardin, onde houve sobretudo 
oportunidade de jogar alguns jogos, tais como Dead or Alive 3, Gun Valkyrie e Halo. 
A 15 de Novembro a Xbox saiu para a rua nos EUA, antes da GameCube, com direito a 
uma festa de lançamento junto de uma loja Toys 'R' Us, em Trafalgar Square (Nova 
torque), com direito à presença de Bill Gates. Mas apesar de todas as festividades 
inerentes ao lançamento e promoção da máquina, a aceitação desta no Japão ditará se eventualmente transitaremos para o designado 
“nível X”, o nível de qualidade da Xbox. 
A Xbox não é um PC optimizado para os jogos como costumam afirmar alguns críticos, mas é inevitavelmente uma consola com a 
assinatura de Bill Gates, capaz de correr jogos com a qualidade técnica que existe nos PCs de hoje. 
Numa entrevista à The Edge, Gates afirmou que “a Xbox se destina a “hardcore gamers' que pretendem jogar jogos no televisor”, mas a 
verdade é que também pode vir a ser muito mais do que isso. 
Veremos, nos próximos tempos, se a Microsoft e as restantes companhias que desenvolvem jogos ultrapassam ou não a experiência 
adquirida pela Nintendo e pela Sony. Também não esqueçamos que a Xbox terá de vingar perante os criativos de vanguarda, cujo parecer 
conta bastante 
Outro factor importante, é que nesta consola os jogos primam quase todos por se tratarem de projectos ambiciosos. Da mesma forma que o 
“hardware” da Xbox é sofisticado, a ideia é que este seja o sistema de referência no futuro e tenha jogos à sua altura. Só o tempo podei 
demonstrar o sucesso ou o falhanço da “Caixa-X”, No entanto, os responsáveis pela máquina tentarão certamente que a Xbox seja o 
sistema principal em jogos “online”, filmes, comércio electrónico, Internet e, quem sabe até, na área da HDTV (televisão de alta-definição). 
A Microsoft New Technology Group, a nVidia Corp, a Dolby Corp e a Intel trabalharam em conjunto para fazer desta máquina mais que uma 
































promessa de qualidade. O resultado será conhecido, por cá, no dia 14 de Março, data que assinala o lançamento da Xbox en Portugal. ) 


O tamanho da xbox é impressionante. Dentro de 
performance” invejável em gráficas cada vez mais dindem 
tenham que 


er todos muio arrojados, como Fala, p 


O disco rígido, de série, que a Xbox esconde no seu interior, com 
Digital e à Seagate. O disco rigido encontra-se dividido em: 4 partes; a p 
(para evitar os “loadings” ao máximo), a terceira é dedi 


O leitor de DVD da xbox lê apenas 05 DVD-ROM de jogos, porque para ler & 


Consiste numa pequena peça inserida à frente da consola (onde se liga o comando de 


O interface” é completamente "Matrix": Quando nas deparamos com as mes 
parece penisar e ter vida própria. Afinal, "o verde é a cor da aventura” 
consola tem um jogo vivo lá dentro, será do disco rigido? 


e basta O ut 


Outra pormenor interessante é que o menu principal, 


dido = 


dos menus, dado que certos elementos destes se rasgam em nossa direcção, como num jogo vê 


om obtem 


dizer que 0% sex jogas 


ruadas, tais como a Western 
to des jogos 


rregame 


sbloquesmento DVD-video; que 


ransiixidas, à primeira Impressão é a de que a consola 
Sonoros interessantes, Parece que 


gense entrar qu sair mesmo 
o pa primeira pesos. Ou seja, estamos |á dentro 











A fim de melhorar a fluidez dos jogos e acaba 
Assitm, cada vez que uma cena do jogo se repete com a: 


dó multo jeito. Perisem em Jogar Halo sem dar por nai 


Quando se fala em fluidez, tem anta que em cena passa 5 


milhões de poligonos por segundo. O resultado é um misto de gráficos fl 


O “Anti-Allasing” da consola possibilita que quando se joga um jogo, mes 
graficamente “polidos” nas suas arestas, A consola disfarça as arestas mai 


gráfico e sem atrasar o funcionamento global da máquina, e em alta-res 


Os efeitos de luz e de sombra são mostrados em tempo-real cone 


reflexos (reflection mapping", que transforma as carraçarias brilhantes 


ambiente 3D em seu redor. Por isso, quando jogarem os jogos de corridas, ve 











adas, para poupar tempo de leitura. 
por nada, Pois é, o disca rígido 


do jogo estão optimizados « 


sto à paartir «o processador 


sbuloso é de facto o de 


rico que acusa o 





Ambientes 3D gigantes 


Bump-Mapping 


Online 


Game Comander 








E só com uma largura de banda óptima é que se conseguirá por na xe-ow ravês deste sistema, por exemplo com o periférico Game 
Commander, os Jogadores poderão comunicar enquanto jog S om microfane, pelo qua! os jogadores, em rede. poderão trocar 
informação que diga respeito à um grupo no em line” os Jogadores poderão usar este 


periférico para dar ordens e comunicar com perso a vel mudar o tom da própria voz 


neste sistema (hehehe)! 


Já se sabe o que a Xbox pode apresentar em ti 
som que reside uma das vanguardas da tecnologia, 


uma certa “atmosfera” à quem o vê. Tendo em conta que 


certeza maravilhas pelos fãs do som, Ainda por cima quando r 


Onde se vat notar melhor este potencial é no decorrer di 
imersos na acção. 


O Direct Sound da Xbox tem a particularidade de aliar a ae je O Jogador se acompanhado pel 


música, Assim, consoante os momentos de mais ou menos én E me Devil May Cry faz uso desta 
estratégia para entusiasmar o jogador. Na xbox isto pode ser ade de também se beneficiar de som "surround! 


espalhado por várias colunas de som à volta do jogador 


De entre as três comandos de nova geração, o da xbox é pensava, O comando da Xbox é grande, mas não 
coloca qualquer tipo de desconforto. Em termos en cos, es e trata de um objecto que realmente enche a mão; O seu 
volume ocupa as mãos do jogador e os "sticks” e os botões estrategicame nando Dresmcast e PlayStati ao meio, do 


comando o logótipo da Xbox lembra aos mais distraidos a que mãe 





Tanta o cartão de memória de 


Este comando já tem embutido o 
O botão de direcção permite mor 


O stick" do lado esquerdo pe 
No lado direito da comando há out 


Ao centro do comando, sob o logótipo x 
banda sonora, entre muitas outras 

Acima de "stick direito estão os botõe 

Os botões branca e negro posícion. 

Uma parte deste periférico entra à frente 

Para usufruir das capacidades deste periférico, 9 jogador p 


A frente do comando de jogo estão duas entradas que aloja 


O flo do comando de jogo tem uma parte especificamente dé 


este separa-se evitando que à consola caia so chão « se danitiq 


Com um disco rigido a assegurar o regista de dados na com: 
dados do jogador na prúpria máquina, e passam a servir 1 


nando de jogo, à frente 


back”, para providenciar uma experiência de jogo total 


observar um amblente 30 a 360º 


or a mão direita, ou quando o jogo assim o € 


pelos quais se poderá recorrer aos menus de definições e fazer uma pausa no Jogo, mudar à 


s dedos da jogador 


compatíveis com o periférico de reconhecimento de vaz Game Comander 


po comunicador 


branco e negro para mandar mensagens para elementos da sua equipa no Jogo. 
ada lada está um gatilho analógico, idêntico 80 do comando de jogo da Sega Dreamcast 


desligar da extremidade que entra na consola. Deste modo, se o jogador tropeçar no fio, 


mória perdem um pouco a função que detinham. que era principalmente o de registo de 
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Especial Jogos Xbox 


Agora que já ficaste a conhecer a máquina “X”, da Microsoft, convidamos-te a conhecer um pouco melhor 
aqueles que vão ser, na nossa opinião, os melhores jogos para a Xbox. 

Há jogos que vão sair somente para Xbox e que são bastante bons, outros há, que além de sair em 
plataformas rivais, ainda pecam pela redundância. Para já, consultem este mini-guia, mas não se 
esqueçam de, por fim, consultar a lista extensiva de jogos que vos dispo! izamos. A ideia é que se 
sintam bem informados sobre tudo o que diga respeito ao universo Xbox. 





Nuno Almeida 





(o) 










































































x 
0 
8 
X 
"à 
0 
) 
E) 
8 
7 
õ 
E) 


AI: Artificial Intelligence 


AAmped: Freestyle Snowboarding 


Artic Thunder 


Batman Vengeance 


Terminal Reality 


Microsoft 


Microsoft Microsoft 


Microids Microids 


Midway 


Adrenium Games 


Intrepid Computer 
Entertainment 


Crystal Dynamics 


Stormfront Studios 


Simulação Automóvel 
(O novo simulador todo 
Oterreno) 


Aventura 
(O Jogo baseado no 
filme de Steven Spielberg) 


“Combates aéreos 
(O regresso desta série da 
Konami começa na Xbox) 


Desportos Radicais 
(Este simulador de 
“snowboard” é um dos titulos 
fortes de lançamento) 


Ação 
(Um jogo original baseado 
nas lendas do Rei Artur) 


Arcade 
(Corridas como motas da 
neve é a proposta oferecida 
deste jogo) 


Acção | Aventura 
(Um título inspirado em 
Soul Reaver) 


Acção 
(O homem-morcego numa 
luta contra Joker, o seu 
eterno rival) 


Acção / Estratégia 
(OUtro Jogo com o toque 
de Peter Molyneux) 
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Acção / Aventura 
(O outro lado da série 
Legacy of Kain) 


Acção 
(Um título onde 
combatemos o volante de 
barcos armados) 











(Neste jogo 
controlar uma equipa 
de comandos) 















Digital Anvil Microsoft 


Arcade 


Pseudo Interactive Electronic Arts Geste Jogo de corridas: 
*cartoon'promete) 


Arcade 
(Um jogo onde figuram as 
famosas carruagens romanas) 






Acção 
Pivotal Games (Um jogo onde, em 

equipa, se entra na Guerra 
contra o Iraque) 


Arcade 
a Infogrames (A conversão do êxito 
da Dreamcast) 











Team Ninja 


3D Realms 


Starbreeze Studios 


ESPN The Games 


A anunciar 


EON Digital 


Conspiracy Games 


Konami 


Desportos Radicais 
CTal como o nome diz, um 
simulador de BMX). 


Desporto 
(Um simulador de futebol 
com o jogador do 
Manchester United) 


Bestem up 
(Um dos títulos mais 
impressionantes desta 
consola) 


Acção 
(Um misterfoso título da 
Namco, do qual pouco 
ainda se sabe) 


Acção 
(Um FPS que marca o 
regresso do controverso 
Duke Nukem), 


nPG 
(Um RPG em 30 na 
terceira pessoa) 


Acção 
(Um Jogo fantástico visto 
na terceira pessoa) 


Desporto 
(Simulador de hóquei 
no gelo) 


Desporto 
(Simulador de Basquetebol 
no gelo) 


Desporto 
(Simulador de Futebol 
Americano) 





Falcone: Into the Maelstrom 


Freaky Flyers 


Galleon 


Point Blank 


Midway 


Blitz Games 


Confounding Factor 


Planet Moon Studios 


Virgin Interactive 


Interplay 


Interplay 


Infogrames 


Simulação Automóvel 
(Simulador de Fórmula 1 da 
Electronic Arts) 


Acção 
(Este título usa o recente 
motor de Unreal) 


Desporto 
(O popular simulador de 
futebol chega à xbox) 


Arcade 
(Neste jogo participamos em 
corridas de aviões cómicas) 


Arcade 
(Um “party game" com 
mais de 40 mini-jogos). 


Aventura 
(Um titulo dos mesmos 
criadores de Tomb Raider) 


Acção 
(Versão melhorada do Jogo 
Onimusha, da P5a), 


Acção / Aventura 
(Conversão de um dos mais 
originais jogos do PC) 


Acção 
(Combates entre *mechs* 
que se podem transformar 


Shooter” feito pela Sega, 
que promete ser tão 
intenso como original) 


Acção 
(Um FPS simplesmente: 
imprescindível) 





Jimmy White's Cueball World 


High Voltage Software 


Konami 


Awesome Developments 


Lightweight 


Dream Publishing 


EA Sports 


Kuju Entertainment 


Konami 


Infogrames 


Virgin Interactive 


Anunciar 


Virgin Interactive 


Acção 
(Matar *zombies* num. 
ambiente macabro) 


Desporto 
(Também a popular série 
ISS terá o seu lugar na 
consola da Microsoft) 


Arcade 
A estética do êxito DC 
ressurge na Xbox) 


Desporto 
(Um simulador de 
“snooker”) 


Acção 

(Mistura entre 
combates e puzzles num 
universo “cartoon”) 


Bestem up 
(Combates com armas. 
brancas no tempo dos 
samurais) 


Beatem up 
(Jogo de luta em 3D dos 
criadores de The Bouncer) 


Desporto 
(Simulador de boxe, da 
Electronic Arts) 


Arcade 
CParty game” com as 
personagens Loony Tones) 


Simulação Automóvel 
(Jogo de corridas) 





Mialice: Kat's Tale 


Medal of Honour: Allied Assault 


Argonaut Software Vivendi 


Neo Software Rockstar Games 


Atomic Planet 


PCPRLC 


Plataformas 
(Outra boa demonstração 
das capacidades da Xbox) 


Desporto 
CA Activision ataca com 
uma versão do seu 
simulador de B 


Acção 
(Um dos melhores titulos. 
de acção na tercelra pessoa) 


Simulação Automóvel 
(Um jogo de corridas dos 
criadores de Tokyo 


(O excelente FPS, da 
Electronic Arts, chega 3 xbor) 


Desporto 
(Simulador de boxe) 


Beat'em up. 
(Novo Jogo desta série 
sangrenta) 


Desporto 
(Não é uma conversão do. 
Jogo da Namco, mas sim 
u 


Desporto 
(Conversão do simulador 
de Motocross, da THQ) 


Aventura 
(Um jogo marcado por um 
ambiente muito particular) 





Mediavision 


VRA Entertainment 


Oddworld Inhabitants 


Microsoft 


Sega of America 


Microsoft Games 


Simulação Automóvel 
(Corridas de "stock cars” 
americanos) 


Desporto 
(Simulador de basquetebol, 
da Electronic Arts) 


(O simulador de 
basquetebol, “made in 
Sega”) 


puzzle 
(Aqui, um exército de ratos. 
irá conquistar várias casas) 


Desporto 
CA melhor versão até 
do momento) 


Desporto 
(Um título que sairá em 
todas as plataformas) 


Desporto 
(Um dos melhores Jogos de 
Hóquei em Patins) 


Desporto 
(Um jogo que se mantém 
fiel aos anteriores) 


Acção | Aventura 
(Um jogo visto com magos. 
e muitos feitiços) 


Acção 
(A estreia de Munch e o 
retorno do simpático Abbe) 





Panzer Dragoon 


Pirates: The Legend of Black Kat 


Project Gotham Racing 


Infogrames 


Westwood Studios 


Big Blue Box 


Bizarre Creations Microsoft 


Digital Hlusions. 


Bugbear 


Kuju Entertainment Bam Entertainment 


Desporto 
(Um joga de golfe com 
boas opções) 


Acção 
(A conhecida série 
desenvolve-se para a 
consola Xbox 


npG 
(O excelente RPG Online 
chega à Xbox na versão 2) 


Acção 
(Uma viagem ao tempo 
dos piratas) 


neG 


(Um dos primeiros e mais 
ousados RPGs a sair para. 


Corridas 
(Uma jogo obrigatório se 
gosta de conduzir) 


Corridas. 
CProvas de Rally para todos 
os gostos) 


Corridas 
(O novo título contará com 
velculos dos anos 60 e 70) 


Acção 
(O Ideal para Jogar em 
família ou com amigos), 


Acção 
(Titulo de acção inspirado 
no filme homónimo) 


Corridas 
(A estreia desta conhecida 
séria na nova consola) 








Desporto 
(Primeiro de uma série que 
terá como figura central 
Rocky Balboa) 





Aventura 
(Um mundo gigantesco a 
explorar por Ryo) 


Acção 


Silent Hill 2: Restless Dreams Konami Konami (O primeiro jogo de "survival 


horror” para a Xbox) 










Acção 


T Activision (Em Nova lorque o herói 
“a rdias enfrentará Green Goblin) 











Acção 


i (O jogador terá a possibilidade 
LucasArts Activision ppt 











Argonaut Software 


Angel Studios 


Pitbull Syndicate 


Shiny Entertainment 


Radical Entertainment 


Computer Artworks 


Red Storm Entertainment 


Housemarque 


Infogrames 


Interplay 


Universal IS 


Ubi Soft 


Infogrames 


Acção 
(Um novo SWAT com mais. 
acção e estratégia) 


Corridas 
(Provas de todo-o-terreno 
com "monster trucks”) 


Corridas 
CA série Test Drive está 
de volta) 


Acção 

(Inspirado no filme, 
reproduzirá o seu a 
e personagens 


(Inspirado no filme de John 
Carpenter) 


Acção 
CEquipas de forças especiais 
em acção) 


Desporto 
(Um jogo que incluirá. 
profissionais e percursos da 
vida real) 





Dream Factory 


Digital Extremes 


Bunkasha Publishing 


ager Des 





lopment 


atem up. 
Ubi Soft m remédio santo contra 


infogrames (O novo título 
jogado online e p 


Corridas 


Activision (Conduza na 
des 


ntáfica 
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Mensalmente, tudo 0 que acontece no mundo do PC e Consolas é 
revelado na BRamer através de análises, antevisões, notícias 

e reportagens. Acompanhada de um CD recheado das 

mais recentes demos de jogos, esta é a revista mais 

completa que irão encontrar nas bancas. 
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